Algoritmo
As etapas para o desenvolvimento de um programa sdo: analise, algoritmo e codificacao.

Um programa é a codificagdo de um algoritmo em uma determinada linguagem de programagéo.

1.1 Conceito de Algoritmo
Algoritmo é uma sequéncia de passos que visa atingir um objetivo bem definido

1.2 Método para a Construcao de Algoritmos
Para a construcdo de qualquer tipo de algoritmo sdo necessarios 0s passos descritos a seguir:
a) ler atentamente o enunciado do problema;
b) definir os dados de entrada;
c) definir o processamento;
d) definir os dados de saida;
e) construir o algoritmo utilizando um tipo definido;
f) testar o algoritmo realizando simulagdes.

1.3 Tipos de Algoritmos

Descrigdo narrativa, Fluxograma e Pseudocodigo (Portugol)
Conjunto de simbolos utilizados no fluxograma

<:> Indica o inicio e o fim do algoritmo.

l Permite indicar o sentido do fluxo de dados.

Indica célculos e atribuicGes de valores.

E Representa a entrada de dados.
Cl Representa a saida de dados.
Q Representa uma tomada uma decis&o, indicando a
possibilidade de desvios.

1.4 Exemplos de Algoritmos
a) Faca um algoritmo para mostrar o resultado da multiplicacdo de dois nimeros.

Algoritmo em descricéo narrativa:

Passo 1 — Receber os dois nimeros que serdo multiplicados
Passo 2 — Multiplicar os nimeros

Passo 3 — Mostrar o resultado obtido na multiplicacéo

Algoritmo em fluxograma:

—

M « N1 * N2

Algoritmo em pseudocodigo:

ALGORITMO
DECLARE N1, N2, M NUMERICO
ESCREVA "Digite dois numeros"
LEIA N1, N2
M « N1 * N2
ESCREVA "Multiplicacdo = ", M
FIM ALGORITMO
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